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Kurstag 4: Agenda

* Wiederholung Kurstag 3

* Die Qt Library
* der Qt Préprozessor
e Signalsund Sots
* Widgets

* Projekt
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Wieder holung : Standar d Container

Vector y begin y end(
Dynamischer Array: el et
Einflgen: z.B.: nyVector.push_back(item

Element Adressierung: nyVector[i]

Algorithmen: myVect or . sort ()

Grofe andern: myVect or. resi ze( newsi ze)

Weltere Container Klassen:

List, Stack, Map, Queue, Set ... alleswas man aus I nfo 2 kennt
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Wieder holung: Funktions Templates

t enpl at e<t ypenane Dat aType>
Dat aType m n(Dat aType a, DataType b)

| f (a<b) return a;

return b;
}
Compiler
| ntmain() int min(int a int b)
R
int g,j; : .
int | = nin<int>(a,b); Irfe’gﬁfg)b'return CY

Lo \
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DieQt - Library

* Umfangreiche, Platform unabhangige Lib
e Gui
* Event orientierte Programmierung
* Netzwerk
* Bilddarstellung
e www.trolltech.com
* FreieVersion unter GPL
* kommerzielle Versionen
* Ressourcen: Qt Reference
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#i ncl ude <qapplication. h>
#1 ncl ude <qpushbutton. h>

—_——— CH++
"Hello Qt 1"

«——— Include Qt Lib Elemente

int main(int argc, char** argv)
{ . -
Qdppl i cation a(argc, argv); < InStaanere Qt Basislasse
QPushButton hello('' ' Hello Q!,0); - Instanziere Button
hel |l o.resi ze(100, 3);
a. set Mai nW dget (&hel 1 0); = Setze Hauptwidget
hel | 0. show, - : :
Zeige Widget
\ return a.exec(); - Widget Riickgabe werte
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== CH++
Der Qt Praprozessor

Da Qt C++ um Funktionen erweltert, die Uber die "normalen” Fahigkeiten
von C++ hinaus gehen, reicht es nicht einfach nur die QtLib zu includen.

L Oosung: Qt Praprozessor MOC

= -
Zur Erinnerung:

progmmed - fpogmmma] <

Priiprozessor 2 Compiler @™ = Linker

Der MOC ersetz Telle der Qt Schllsselworter durch Code

Janis Fehr A practical guideto C++ Kapitd 4| MOC



== CH++
M akefile generierung mit gmake

* Erzeuge Automatisch das richtige Makefile
* gmake bendtigt nur wenige Parameter
* hello_qt.pro
e gnake -0 Makefile hello qgt.pro
e nake

hello_dt.pro:

SOURCES = hello _qgt.cc
HEADERS =
CONFI G += qt warn_on rel ease
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Signalsund Sots

*Event baslierte Programmierung
eSgnals:
* werden bel einem Event ausgesendet
e konnen Parameter mit sich fuhren
* Sots
e fangen Signals auf
* "normale" Methoden

class A cl ass B
{ |
{ public: public:
signaléf. publicléﬁots: _
voi d nysignal (int a); void nyslot(int a);
Hauptprogramm:;

Qoj ect: : connect (A, SI GNAL(nysignal (int), B, SLOT(nyslot(int));

Janis Fehr A practical guideto C++ Kapite 4| Signalsund Slots



. —_—— = CH+t
Signals und Sotsvon Qt Objecten

Nattrlich haben die Qt Objekt, wie z.B.: der Qbutton standard Signals und
Sots:

* QButton::clicked()
* Qdlider::valueChanged()

Sehe Qt Referenz ...
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Bilder mit der Qt darstellen

* Klasse Qlmage (Pixel basierte Bilder)
* Definiere Farbwerte mit QRgb

Seheqt_image...
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Project:

e Jetzt figen wir die Teile zusammen:
* |est beim starten des Programms den Bildnamen und den Text ein
* Siehe Parameteribergabe, 1. Kurstag
* Wandelt die ASCII Zeichen des Textes in Bindrkode um
e Der Container Map ist dafUr sehr gut geeignet
e Streamt die Bilddaten vom File in ein Bild-Objekt
* Bild-Objekt vom 3. Kurstag
e Schreibt den Binarkode an die LSB der Pixel
* Pixel Klasse vom 2. Kurstag
e Speichert das Bild ab
* Bonusl: lasst Euch das Bild mit Qt vor und nach dem Einfligen anzeigen
* Bonus2: man will die versteckten Daten auch wieder bekommen :-)
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