ColorMap

+ ColorMap()

+ ColorMap()

+ ~ColorMap()

+ addIntermediateColor()
+ addOverrideColor()

+ clearintermediateColors()
+ clearOverrideColors()

+ color()

+ colorMapEditor()

+ endColor()

and 50 more...

+ generateRandomcColor()
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IColorMapEditor

+ IColorMapEditor()

+ ~IColorMapEditor()

+ colorMap()

+ setColorMap()

+ updateControls()

+ updateGammal()

+ updatelndexRange()

+ updatelntermediateColors()
+ updateMonochromeColor()
+ updateOverrideColors()

+ updateRangelndicator()




