
IColorMapEditor

# p_colorMap

+ IColorMapEditor()
+ ~IColorMapEditor()
+ colorMap()
+ setColorMap()
+ updateControls()
+ updateGamma()
+ updateIndexRange()
+ updateIntermediateColors()
+ updateMonochromeColor()
+ updateOverrideColors()
+ updateRangeIndicator()
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+ ColorMapEditorWidget()
+ ~ColorMapEditorWidget()
+ updateControls()
+ updateGamma()
+ updateIndexRange()
+ updateIntermediateColors()
+ updateMonochromeColor()
+ updateOverrideColors()
+ updateRangeIndicator()


